


O que faz com que uma crianga seja criativa?
Tudo que lhe torna mais viva.
Paul Torrance

O principal desafio da escola moderna é ajudar os
alunos a desenvolver competéncias de pensamen-
to criativo. Este curso é uma das poucas iniciativas
destinadas a criar conteudos educativos que
respondem a este desafio.

N&o € uma tarefa facil, considerando o facto de que até
mesmo a definicao de criatividade ainda

€ um assunto de debate, apesar das
100 defini¢cdes ja formuladas. A lite-
ratura dedicada ao estudo da cria-
tividade, conta com centenas de
livros e dezenas de milhares de relatdrios
de investigagdo, mas ha poucos cursos espe-
cificamente destinados a estimular as compe-
téncias a nivel do pensamento criativo nos
alunos.
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A nossa metodologia -
A nossa tentativa na elaboragao deste curso, (D
para evitar divagacoes prolongadas (estéreis)
e tedricas, foi optar por adotar uma metodo- Q)
logia de "aprender através do exemplo”. (}-
O nosso objetivo L -
O presente curso tem como objetivo desta-
car — por meio da analise de numerosos
exemplos de produtos criativos — uma série de
“principios" subjacentes as técnicas mais populares do
pensamento criativo. Numa escala inferior, este curso
pretende oferecer aos leitores uma experiéncia similar:
através da andlise de um conjunto cuidadosamente
selecionado de exemplos, os leitores tém a oportuni-
dade de redescobrir e aprender a aplicar os principios
basicos do pensamento criativo.

Grupos-alvo

O curso € destinado principalmente a alunos que
frequentam o ensino técnico superior, mas pode ser
igualmente Util para qualquer pessoa interessada em
compreender 0s processos cognitivos associados a
criatividade e desenvolver competéncias de pensa-
mento criativo.

Ponto de comunicacao do projeto em que estao
acessiveis as informacées sobre os parceiros,
documentos, produtos e newsletters:

http://www.tecrino-project.eu/

" 538710-LLP-1-2013-1-CY-LEONARDO-LMP

Projeto financiado com o apoio da Comisséao Europeia.

A informagédo contida nesta brochura vincula exclusivamente o
autor, ndo sendo a Comisséo responsavel pela utilizagédo que
dela possa ser feita.

Conteuidos

Para além desta introducéo, o curso esta estruturado da
seguinte forma:

1-Reconhecer a criatividade: propde uma definicéo de
trabalho de criatividade e apresenta varios exercicios
destinados a treinar os leitores a identificar elementos
criativos de varias imagens e textos.

2-Pessoas Criativas: introduz o conceito de
pensamento divergente e propde uma série de exercicios
e podem ser utilizados como instrumentos de auto-

“savaliagdo para a criatividade dos leitores.

-Pensamento Criativo: Apresenta varias das técnicas
mais populares para estimular a criatividade: o método
dos seis chapéus de pensamento, SCAMPER, brain-
storming, lista de atributos, etc.

4-TRIZ - Rumo a criatividade sistematica: Apresenta
de uma forma sintética e simplificada as principais ideias
de TRIZ, juntamente com varios exemplos e exercicios.
Embora esta apresentacdo ndo cobre todos os instru-
mentos desenvolvidos por TRIZ, tem o mérito de dar ao
leitor a oportunidade de compreender 0s seus conceitos
basicos. Os leitores também vao encontrar aqui as refer-
éncias a alguns recursos valiosos disponiveis para o

_desenvolvimento de capacidades de resolugao criativa de

problemas com TRIZ.

5-A dimensao material da criatividade: Explora o
impacto do meio ambiente na criatividade e identifica as
ferramentas de programas disponiveis que auxiliam o
processo criativo, a partir de mapas mentais para jogos
"criativos".

6-Protecao da propriedade intelectual : descreve as
principais etapas necessarias para escrever e apresentar
um pedido de patente.



